Wykonywanie
| przetwarzanie

fotografii cyfrowych

P ierwsza trwalg fotografie wykonat w1826

roku francuski fizyk Joseph Nicéphore |

Niépce. Z kolei pierwsza kolorowg fotogra-
fie wykonat w 1861 roku szkocki fizyk James
Clerk Maxwell’. Obecny bardzo dynamiczny
rozwdj fotografii stat sie mozliwy dzieki cy-
frowej technologii rejestracji obrazu.

Zagadnienia dotyczace teoretycznych podstaw
'/ wykonywania zdjec aparatem cyfrowym:

m Budowa aparatu cyfrowego — stowniczek
podstawowych pojec.

m Wptyw wartosci przystony i ogniskowej
obiektywu na gtebie ostrosci.

= Wptyw ogniskowej na perspektywe zdjecia.

m Wptyw wartosci przystony i czasu otwarcia
migawki na naswietlenie zdjecia.

m Swiatfo — kompozycja — nastrdj, czyli jak
zrobié ciekawe zdjecie.

3.1. Rozdzielczo$¢ obrazu
i rozdzielczo$¢ wydruku

Czy wykonujac zdjecie aparatem cyfrowym,
zastanawiasz sie, w jakim formacie bedzie
ono zapisane na karcie pamieci aparatu, jaka

5 http://pl.wikipedia.org/wiki/Historia_fotografii [dostep 16.10.2011).

bedzie jego rozdzielczo$¢, jaki rozmiar pliku,
jakie wymiary wydrukowanego zdjecia? Spro-
bujemy udzieli¢ odpowiedzi na te pytania.

Z fotografia cyfrowa jest zwigzana rozdziel-
czo$€ obrazu, ktdra zalezy od rozdzielczosci
matrycy. Zatézmy, ze wykonaliSmy zdjecie
z rozdzielczoscig 10 megapikseli, w for-
macie 4:3 (cztery jednostki skladaja sie na

| szeroko$¢ obrazu, a trzy na wysoko$¢)®. Dla

tych danych obliczymy rozdzielczo$c¢ zdjecia
wyrazong w pikselach.

10 megapikseli = 10 x 1000 x 1000 =
=10 000 000 pikseli.

Tworzymy ukiad réwnan:

' 10 000 000 = szeroko$¢ x wysokos¢,

3/4 = wysokos¢/szerokosc.
W wyniku rozwigzania powyzszego uktadu
otrzymamy:

| szeroko$¢ = pierwiastek (10 000 000/0,75) =

= 3651 pikseli,

wysoko$¢ = 0,75 x 3651 = 2739 pikseli.

Z taka rozdzielczoscig jest zapisany obraz
w pliku. Wystepuje tutaj prosta zalezno$¢é: im
wieksza rozdzielczo§¢ obrazu, tym wiekszy
rozmiar pliku. Mozna go ogladac na ekranie
monitora, korzystajac z programu graficzne-
go lub jednej z wielu przegladarek zdjec.

Pozostaje jeszcze problem rozmiaru wydruko-
wanego zdjecia, czyli rozdzielczo$¢ wydruku,
ktéra jest mierzona liczbg pikseli/cal, czyli dpi
(ang. dot per inch). Fotografie przeznaczone do
wydruku na drukarkach biurowych maja zwy-

6W przypadku zastosowania najnizszego wspétczynnika kompresji wartosc ta wzrosta do 6,4 MB.
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kle rozdzielczo$¢ 150 dpi, natomiast do wy-
druku profesjonalnego — 300 dpi. Takze w tym

przypadku zachodzi prosta zaleznos¢: zwigk- |
szajac rozdzielczo§¢ wydruku, zwickszamy |

w jednostce miary liczbe pikseli przypadajacych
na drukowany obrazek, tym samym zmniejsza-
my rozmiar wydrukowanego zdjecia.

Zatézmy, ze chcemy wydrukowaé zdjecie
zrozdzielczo$cia 300 dpi, co oznacza 300 pik-
seli na cal. Zamiennmy jednostki.

1cal =2,54 cm.

300 dpi = 300 pikseli : 2,54 cm = 118,11 pik-
sela/cm.

Szeroko$¢ wydrukowanej fotografii

3651 pikseli : 118,11 piksela/cm = 30,9 cm.
Wysokoé¢ wydrukowanej fotografii

2739 piksele : 118,11 piksela/cm = 23,2 cm.
Po dwukrotnym zmniejszeniu rozdziel-
czosci wydruku (z 300 do 150 dpi) rozmiar
zdjecia powigkszy si¢ dwukrotnie, a zatem
do rozmiaru ok. 60x45 cm.— z powodzeniem

mozna je wykorzysta¢ w projektach plakatéw, |

o ktérych pisaliémy w poprzednim punkcie.
Zazwyczaj wykonuje si¢ odbitki fotografi-
czne w formacie pocztéwkowym 2:3, o mniej-
szych wymiarach (np. 10x15 cm), drukowane
z rozdzielczo$cig 300 dpi. Wéwczas mozemy
postapi¢ w dwojaki sposéb: na etapie wykony-
wania zdjecia ustawi¢ rozdzielczo$¢ matrycy
na ok. 2 megapiksele, a jesli fotografia byla
wykonana z wiekszg rozdzielczoscia, przed
przystapieniem do druku zmniejszyc jej roz-
miar wyrazony w pikselach.

Aparatem cyfrowym z matryca

o proporcji 4:3 sfotografowano ten
sam obiekt, przy réznych ustawie-
niach liczby megapikseli i $rednim
wspétezynniku kompresji. Zdjecia
zapisano w formacie |PG i uzyskano
wyniki podane w ponizszej tabeli.

Matryca Rozdzielczo$¢ obrazu . Rozmiar obrazu Orientacyjna wielko$¢ pliku
(megapiksele) (piksele) (cm) przy rozdzielczosci JPG (MB)
drukowania 300 dpi
10 3648x2736 30,89%23,16 ok. 3,61
5 25601920 21,67x16,25 ok. 2,2
2 1600x1200 13,54x10,16 ok. 0,9

ZADANIE 3.1. Odpowiedz na dwa ponizsze |

pytania.
a. Jakg nalezy ustali¢ rozdzielczo$¢ drukowa-

nia, aby wydrukowane zdjecie o rozdzielczo-
éci 2 megapiksele miato wymiar 9x12 cm?

b. Do aparatéw cyfrowych sg przeznaczone
rézne karty pamieci, np. xD (ang. eXtreme

Sandisk’

SDHC Card

8as

Digital), SD (ang. Secure Digital) oraz SDCFX
(ang. SanDisk CompactFlash EXtreme) o po-
jemnodciach rzedu gigabajtéw, a ostatnia
32 GB i z bardzo duza predkoscia zapisu
60 MB/s. Ile orientacyjnie obrazéw mozna za-
pisa¢ na karcie o pojemnosci 8 GB, wykonu-
jac zdjecia o rozdzielczoéci 10 megapikseli?

OLYMPUS

Rysunek 24. Karty pamieci do aparatéw cyfrowych
(z zachowaniem proporcji)
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3.2. Przetwarzanie
(obrébka) zdjec

Obecnie na rynku jest dostepnych wiele pro-
graméw graficznych do edycji zdjec. Sa wsréd
nich programy profesjonalne, np. Adobe
Photoshop, Paint Shop Pro, Corel PHOTO-
-PAINT, s3 tez proste programy udostepnia-
ne w internecie na zasadzie freeware, takie

| sadach udostepniania zdjecia i dodatkowym
! komentarzu (tytul zdjecia, stowa kluczowe,
podziat na kategorie).

Zaréwno jeden, jak i drugi odczyt danych
jest mozliwy w programie IrfanView. Wcze-
$niej jednak nalezy zainstalowa¢ wtyczki
(plugins) pobrane ze strony http://www.irfan-
view.com/.

jak IrfanView. Nasze rozwazania oprzemy |

gléwnie na mozliwosciach tego ostatniego |

programu. Skorzystamy takze z dostepnych
w sieci Picasa Web Album oraz Galerii foto-
grafii ustugi Windows Live.

Nie bedziemy szczegélowo opisywac tych
programéw, ale podamy ogélne zasady doty-
czace obrébki zdjeé, zwracajac uwage na:

m zmiane rozmiaru i rozdzielczosci fotografii;
m korekcje koloréw; '

m zastosowanie narzedzi rysunkowych i ma-
larskich.

'/ Instrukcja obstugi programu IrfanView.

Metadane opisujace obrazy cyfrowe. Do
kazdego zdjecia wykonanego aparatem cyfro-
wym s3 dolgczane tzw. metadane. To dodatko-
we informacje (rézne w zalezno$ci od marki

aparatu), ktére dotycza warunkéw i ustawieri, |

w jakich zostalo wykonane zdjecie. Zazwyczaj
s to nazwa i model aparatu, data i czas zro-
bienia zdjecia, jego rozmiar, czas naswietle-
nia, przystona i ogniskowa obiektywu, czuto$¢
matrycy, sposéb pomiaru $wiatta. Obecnie
obowigzuja dwa standardy opisu zdjec:

== EXIF (ang. Exchangeable Image File Format)
— nie wszystkie aparaty i programy obstugu-
ja ten standard. Najnowsza wersja EXIF 2.2.
zostata opublikowana w 2002 roku.

IPTC (ang. International Press Telecommu-
nications Council) — to najwicksze $wiatowe
konsorcjum agencji informacyjnych opraco-
walo wlasny standard opisu fotografii, ktéry
bardziej skupia sie na danych o autorze, za-

Przetworzenie oryginalnego zdjecia
moze (ale nie musi) spowodowac

utrate danych EXIF. Zawsze jednak
pozostang podstawowe informacje
o fotografii: opis wtasciwosci pliku.

Kadrowanie i zmiana rozmiaru fotografii.

Pod tym ogélnym stwierdzeniem kryje sie
| zmiana:

m liczby pikseli, czyli rozdzielczosci fotografii,
m rozmiaréw drukowanego zdjecia, czyli
rozdzielczosci drukowania,

m rozmiaru pliku graficznego, co jest zwig-
zane z formatem zapisu.

ZADANIE 3.2. Uruchom program IrfanView
i otwérz plik ze zdjeciem polskiego samolo-
tu Lim-5 (rys. 25) znajdujacy sie w zasobach
elektronicznych.

. a. Skorzystaj z polecenia Obraz | Informa-
cje i przycisku Dane EXIF, aby zapoznac sie
z whasciwosciami pliku i danymi EXIF
(rys. 26). Zwré¢ m.in. uwage na:

== zastosowang kompresije (tu: JPEG);

m= liczbe odrebnych koloréw zliczong
przez program (praktycznie zawsze jest
ona mniejsza od zalozonej 24-bitowe]j glebi
koloréw, poniewaz nie wszystkie odcienie
barw wystepuja na zdjeciu);

mu czas zaladowania zdjecia do pamieci kompu-
tera, ktéry w pewnym sensie okregla szybkos¢
procesora i karty graficznej (tu: 15 milisekund);
m ustawienia aparatu i date wykonania
zdjecia.
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Rysunek 25. Przyktadowa fotografia

Nazwa plku: [LIMS.jpg
Katalog: [C:\Users\zn\De LIMS.jpg - EXIF Info %
Peina éciezka: [C-\Users\zn\De | EXIFT: e i
Kompresia: [IPEG imageDescrption OLYMPUS DIGITAL CAMERA
Rozdzielczosé: [314  * [31. | Make OLYMPUS IMAGING CORP.
sy Model E-510
Rozmiar pierwotny: l1024x788Pk Oilertakn Top left
Rozmiar obecny: |1024 x 768 Pk | XResolution 314
Rozmiar wydruku (g DPI): [8.3 %62 om: 3. ;.’?’”“"“m - ;‘;
solution
Pierwotna glebia kolou: l1 6.7 Milionow Software Version 1.1
Obecna grebia koloru: |1s'7 Milionow | DateTime 2010:08:22 11:48:27
: YCbCrPostioning Co-Stted
Liczba odrgbnych koloréw: |38594 ExifOffset 194
Rozmiar na dysku: |24u03 KB (245 | ExposureTime 1/400 seconds =
A £ FNumber 9.00
Obecnie zajmuje pamieci: |2.25 MB (2035 ExpostreProgran Noinal prograni
Obecny indeks w katal.: l4 /16 1SOSpeedRatings 200
Data /Czas TOBT0L | fVorson ks
pk-u: 2 ey Date TimeOriginal 2010:08:22 11:48:27
Zatadowany w czasie: [15miisekund | Date TimeDigiized 2010:08:22 11:48:27
ComponentsConfiguration ~ YCbCr
Dane EXIF l oK ExposureBiasValue 0.00
Dane IPTC I MaxApertureValue F280
MeteringMode Multi-segment
LightSource Cloudy weather
FAash Flash not fired, auto mode
FocalLength 20mm Ll
e Rysunek 26. Whasciwosci
pliku i dane EXIF fotografii
zrys. 25

b. Zmniejsz dwukrotnie rozdzielczo$¢ dru-
kowania fotografii i sprawdz, jak si¢ zmienit
rozmiar wydruku.

Podany w tym okienku rozmiar fotografii
zapisanej w pamieci komputera odnosi sig
do wymiaru mapy binarnej, czyli:

1024 x 768 x 24 bity = 2 359 296 bajtéw =
=2,25 MB. Natomiast rozmiar pliku—240 KB
na dysku wynika z zastosowanej stratnej
kompres;ji JPEG.

Podobng informacje o pliku (ale nie o usta-

wieniach aparatu) uzyskasz, klikajac jego

ikone prawym przyciskiem myszy i wy-
~ bierajagc z menu podrecznego polecenie
. Whasciwosci | Szczegéty.

ZADANIE 3.3. Tak skadruj i zmien rozmiar
fotografii przedstawionej na rys. 25, aby przy
zmianie proporcji z 4:3 na 16:9 oraz zastoso-

| waniu reguly ziotego podziatu 3:5 zostat wyeks-




Okreslanie obszaru zaznaczenia
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ponowany samolot, a rozmiar zdjecia wynosit
800x450 pikseli.

Najpierw zmniejsz rozmiar zdjecia (przy zacho-
wanych proporcjach) za pomoca polecenia Ob-
raz | Zmieh rozmiar obrazu do 800x600 pikseli.

Wybierz proporcje 16:9 za pomoca polecenia
Edycja | Utwérz maksymalne zaznaczenie (we-
dtug proporcji). Gdy na zdjeciu pojawi sie ramka
zaznaczenia, przesuri j3 prawym przyciskiem

Rysunek 27. Wykadrowana fotografia
zrys. 25 w panoramicznej proporcji 16:9

Zadanie mozna rozwigza¢ w odwrotnej kolejno-
$ci. Najpierw skadrowac zdjecie, a pézniej usta-
li¢ jego proporcje i rozmiar za pomocg polece-

- nia Edycja | Utwérz zaznaczenie (rys. 28). Jesli

| stwierdzisz, ze wybrany rozmiar nie pozwala

myszy na wlasciwy fragment (by usuna¢ zkadru |

pas trawy znajdujacy sie przed samolotem).
Na zakoriczenie wybierz polecenie Edycja

| Kadruj (przytnij) zaznaczone — w oknie progra- |

mu pojawi si¢ wykadrowana fotografia (rys. 27).

—1) Proporcie bokéw (szer. : wys.J: —~ 2) Rozmiar / potozenie:
" Dowolne Wspohiz. X: Wspdhrz. Y-
" Takie jak biezacego obrazu |U |0 ' piksole
i Szerokosé: Wysokosé: € om
2 ]2 [e00 [50 C cale
{32 {2:3
 4:3 ~3:4 Rozdzielczosé DPL: |314
5:4  4:5 Gotowe rozmiary (w pikselach}:
 16:9  9:16 [————_J [zachowujac
Nowy rozmiar: ¥ :
C16:10 ¢ 10:18 propaicie)
" Inne: |1.0000 S iz ot L I
Informacie:
Ramke 2aznaczenia mozna pézniej Weisnij i przytrzymaj Klawisz CTRL
ptzes!.maéplzyuiycuprmego abyzachowaéptppmcpbpkéw
praycisku myszy. przy zmianie rozmiaru ramki.
[ Zapiszizastosi | Anuki |

Rysunek 28. Okreslenie obszaru zaznaczenia

7\ bardzo duzym uproszczeniu mozna powiedzie¢, ze korekcja gamma dotyczy

na wskazanie whasciwego fragmentu fotografii,
mozesz np. proporcjonalnie powiekszy¢ roz-
miar ramki, rozciggajac ja i weiskajac jednocze-
$nie klawisz Ctrl.

&

Korekcja koloréw. Znasz juz trzy mo-
dele koloré6w: RGB, CMYK i HSB. Teraz

Opis komponowania zdje¢ wedtug ztotego
podziatu 3:5 i reguly jednej trzeciej.

' zajmiemy sie korygowaniem naswietle-
' nia i kolorystyki zdjecia w programie
'~ IrfanView. Na poczatek skorzystajmy z pole-
. cenia Zmiana Naswietlenia / Koloru w menu
. Obraz (rys. 29). S3 tu dostepne nastepujace

funkcje: Jasno$é, Balans koloréw, Kontrast,

Korekcja Gamma’, Nasycenie.

= Jasno$é — powoduje zmiang ilogci bieli
we wszystkich kolorach i odcieniach szaro-

| §ci. Oznacza to, ze suwak ustawiony na po-

ziomie 50 zapewnia wlasciwg réwnowage
miedzy kolorami bialym a czarnym. Mozna

. takze zmienia¢ jeden z trzech koloré6w RGB.

Woéwczas zdjecie wyglada, jakby$my patrzyli
na nie przez jednokolorowy filtr.

ia (poprawy k ) pewnych szarosci zdjecia kosztem innych.

P
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£ Zmiana Naswietlenia / Koloru

1 o | e domyive | 3 R
= Batans Kobiowr _ Zastosido obraau | ~Korekcia Gamma:
R 3 [0 | I Zapamieta ustawienia 3 [15
& 3 5 .
8: 3, 5 | v 3 EG i

4

Rysunek 29. Okno dialogowe programu IrfanView stuzace do korygowania naswietlenia i koloréw zdjecia

m¢ Kontrast — to réznica miedzy najjasniej-
szymi a najciemniejszymi obszarami obrazu.

Przy mniejszym kontracie ta réznica jest
mniejsza, a obraz na fotografii wyglada jak |
zamglony. Przy duzym kontrascie, w najciem- |
niejszych miejscach obrazu nie wida¢ szcze-
gbt6w, a fotografia wyglada ostro. Gdy ustawi- |
my warto$¢ kontrastu na 100%, wéwczas dla ‘

obrazu w odcieniach szarosci uzyskamy tylko
dwa kolory — czarny i bialy, a dla obrazu ko-
lorowego — jednobarwne plamy bez odcieni

posrednich. Z kolei kontrast o wartosci 0%

powoduje, Ze obraz staje sie jednolicie szary.

m: Nasycenie — zwigzane z glebig koloréw. |
Zmiana nasycenia koloréw nie ma wptywu |
na jasno$¢ i kontrast. Najlepiej mozna to |

zaobserwowaé na jednobarwnym rysunku.

Zwigkszajac jego nasycenie, praktycznie nie |
zaobserwujemy zadnej zmiany (poniewaz |

mamy do czynienia tylko z jednym czystym
kolorem). Podczas zmniejszania nasycenia
widzimy natomiast, Ze kolor ptowieje.

Jest jeszcze jedna bardzo wazna funkcja
— dostrajanie temperatury barwy (koloréw)
(dostepna m.in. w programie Picasa, niedo-
stepna w IrfanView).

Wedtug fotografikéw istota fotografii jest
$wiatlo. Inaczej wyglada ten sam motyw
w $wietle porannym, potudniowym i wieczor-
nym. Réznice dotycza gléwnie barwy obrazu.
Przykladowo, kolory kwiatéw fotografowa-
nych w poludnie beda na zdjeciu mocno
rozéwietlone i blade, a o zachodzie ston-
ca uzyskajg cieply i nasycony odciert. Aby
w pelni panowa¢ nad kolorem zdjecia, nalezy
umiejetnie korzystac z balansu bieli. Steruje
on reakcjg aparatu cyfrowego na temperature
barwowg $wiatta w ten sposéb, aby biel i inne
kolory neutralne byty reprezentowane najbar-
dziej naturalnie. Barwy ciepte (np. pomaran-
czowa) majg temperature ok. 1800-2000 K
(kelwin), $wiatto zarowe — ok. 3000-3500 K,
$wiatlo dzienne — ok. 5000-6500 K&, barwy
zimne (np. niebieska) — ok. 10 000-12 000 K.

¢ Storice w potudnie ma temperature barwowa nieznacznie wyzszg niz 5000 K, natomiast zachmurzone niebo — ok. 6500 K.
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1500 K 3000 K 5500 K

Rysunek 30. Widmo temperatury barwowej $wiatta

W wiekszosci aparatéw cyfrowych sa dostep-
ne nastepujace ustawienia balansu bieli: po-
chmurny dzien, stoneczny dzien, $wiatto Zaro-
we, lampa blyskowa. Warto eksperymentowac
z ta funkcjg aparatu, aby sprawdzi¢, jakie usta-
wienia s3 najbardziej odpowiednie do o$wie-
tleniowych warunkéw fotografowania.

W zaleznosci od temperatury barwowej $wia-

zdjecia. Na rysunkach 31-33 przedstawio-

no fotografie szklanego kwiatka wykonane |

w styczniowy poranek z réznym ustawieniem
balansu bieli. Brak $niegu i niewiele promie-
ni stonecznych spowodowalo, ze temperatura
barwowa $wiatta wynosita ok. 4800 K. Do eks-
pozycji wykorzystano obiektyw o ogniskowej
300 mm i ustawiono warto$¢ przystony f/5,6.
Czulo$¢ matrycy wynosita 800 I1SO.

ZADANIE 3.4. Zapoznaj sie w praktyce
z podstawowymi metodami korekgji koloréw,
ustawiajac rézne wartosci jasnosci, kontrastu,
wspétezynnika gamma i nasycenia dla kilku
przykladowych zdje¢, ktére znajduja si¢ w za-
sobach elektronicznych.

Zastosowanie narzedzi rysunkowych i ma-
larskich. W sktad kazdego profesjonalnego
programu graficznego wchodza narzedzia

10000 K 18000 K

stuzace do kre§lenia, malowania i wyma-

| zywania obrazéw. Stanowig one cyfrowe
. odpowiedniki standardowych narzedzi ar-
| tystéw malarzy i grafikéw. W programie

IrfanView jest ich niewiele: w menu Edy-
cja — polecenie Funkcje malowania i ryso-

| wania, w menu Obraz — polecenie Efekty,

. ktére udostepnia gotowe wzorce malarskie
tha aparat automatycznie dobiera kolorystyke |
| pewnia edytor grafiki Corel PHOTO-PAINT.

i graficzne. Wiecej narzedzi malarskich za-

ZADANIE 3.5. Wyprébuj wzorce malarskie
— pojedyncze lub w dowolnej kombinacji —
dostepne w jednym z ponizszych programéw:
m IrfanView, w menu Obraz | Efekty,

m Corel PHOTO-PAINT, w menu Obrazek |

. Dopasuj i w menu Efekty.

Zauwaz, ze niekiedy trudno ocenic, czy otrzy-
many obraz powstat rzeczywiscie z fotografii.
Tych kilka prostych ¢wiczen pokazuje, jak
doskonale narzedzia otrzymali od informa-

| tykéw wspélczesni artysci. Przeksztalcajac

w komputerze zdjecie, mozna uzyskac efekty
typowe dla obrazu namalowanego akwarela
czy pi6érkiem maczanym w czarnym tuszu.

Przyktadowe ,,obrazy” fotograficzne, ktére po-
wstaty w wyniku wielokrotnego przetwarzania
i nakfadania na siebie réznych efektéw.

L

Rysunek 33. Zbyt wysoka temperatura
barwowa $wiatta — 12000 K, zdjecie ma

Rysunek 32. Zbyt niska temperatura
barwowa $wiatta — 2000 K, zdjecie ma

Rysunek 31. Poprawnie dobrana tempera-

tura barwowa $wiatta — 4800 K, zdjecie ma

naturalne barwy intensywna niebieska poswiate intensywng pomaraniczowg poswiate



WYKONYWANIE I PRZETWARZANIE FOTOGRAFII CYFROWYCH

ZADANIE 3.6. W zasobach elektronicznych
zamiesciliémy kilka fotografii, ktére w spo-
s6b $wiadomy zostaly wykonane niepo-
prawnie. Niektére z nich s niedoswietlone,
inne przeswietlone, ponadto niewlasciwie
dobrano plany.

a. Korzystajac z funkeji dostepnych wuzywa-
nych przez ciebie programach graficznych,
wprowadz na zdjeciach takie zmiany, aby

wyeliminowac lub pogtebi¢ péicienie i cienie

oraz wzmocni¢ panujgcy na nich nastréj.

b. Poprzez usuniecie réznych defektéw (np. |
efektu czerwonych oczu) z fotografii, odpowied-

nie ich kadrowanie i ustalenie wiasciwej roz-
dzielczosci obrazu przygotuj pliki graficzne do
prezentacji w internecie i do wydruku. Pamigtaj,
ze beda to pliki o zupelie innych rozmiarach.

Korygujac zdjecie, chcemy przede wszystkim po-
prawic jego jako$¢ techniczng i podkresli¢ walory

artystyczne. Aby uzyska¢ spodziewane rezultaty, |
warto przyja¢ nastepujaca kolejnos¢ czynnodci |
| siatki i rozmyj obraz.

korekeyjnych:

1. Okreglenie charakterystyki tonalnej fotografii
na podstawie oceny subiektywnej lub analizy hi-
stogramu.

2. Skorygowanie jasnosci, kontrastu, nasy-
cenia i balansu koloréw obrazu.

3. Wprowadzenie do niego dodatkowych efek-

. t6éw specjalnych (ten temat bedzie przedmio-

tem dalszych rozwazan).

Przeksztalcanie i deformowanie obrazéw.

Kolejne zadanie wykonasz za pomocg pro-
gramu Corel PHOTO-PAINT.

ZADANIE 3.7.

a. Otwérz w tym programie dowolne zdje-
cie. Wybierz polecenie Efekty | Twércze
| Ramka i zastosuj efekt rozmycia, czyli wto-
pienia obrazu w tlo, np. biate (rys. 34 a).

b. Wykonaj karykature wlasnego zdjecia
(rys. 34 b-1). Skorzystaj w tym celu z pole-
cenia Efekty | Znieksztatcenie | Deformacja

o

Rysunek 34. (a) rezultat wtopienia obrazu w biate tho; zdjecie oryginalne (b) i po zastosowaniu deformacji (b-1); dwa zdjecia

oryginalne (c, c-1) i ich fotomontaz (c-2)




TWORZENIE PROJEKTOW GRAFICZNYCH I PREZENTAC]JI MULTIMEDIALNYCH

¢. Korzystajac z poleceni: Maska odreczna
(w Przyborniku) i Obiekt | Okno dokowane
obiektéw (na pasku zadan), zréb fotomontaz
dwdch odpowiednio dobranych zdje¢ (rys.
34 c-2). Potem postuz sie poleceniem Tekst
z Przybornika, aby na uzyskanym zdjeciu
umiesci¢ napis ,Fotomontaz”.

d. Wykonaj dwa prawie identyczne zdjecia
twarzy dowolnej osoby. Pierwsze z otwarty-
mi oczami, drugie — z zamknietymi. Nastep-

&

nie utw6rz z tych zdje¢ animowany plik GIF.
Przypominamy, Ze odbedzie si¢ to kosztem
zmniejszenia palety koloréw do 8 bitéw.

e. Zaprojektuj strone tytutowg albumu o swo-
jej miejscowosci.

Instrukcja obstugi programu Corel
PHOTO-PAINT, pomocna w wykonaniu
zadania 3.7, przyktadowe realizacje
animowanych GIF-6w.

Wykonujac zdjecie aparatem cyfrowym w trybie automatycznym, w zasadzie nie martwimy
sie o wielkos¢ przystony, czas otwarcia migawki i gtebie ostrosci. Te parametry ustawia
za nas aparat. Musimy mie¢ jednak swiadomos¢, ze posrednio wptywamy na te parame-
try, gtéwnie poprzez fotografowanie obiektéw dobrze oswietlonych. Wéwczas zdjecie:

m nie bedzie , poruszone” — ze wzgledu na automatycznie dobrany krétki czas otwarcia
migawki;

m bedzie miato wtasciwg glebie ostrosci — ze wzgledu na automatycznie dobrang duzg
wartos¢ przystony. >

W tradycyjnych aparatach z btong fotograficzng i w zaawansowanych aparatach cyfrowych
mozna recznie ustawiaé podstawowe parametry fotografowania: przystone, czas otwarcia
migawki i ogniskowa. Wykonujac zdjecia artystyczne, czasami chcemy pewne fragmenty
kadru przes$wietli¢ lub nie doswietli¢, ,,rozmy¢” obiekty na jednym z planéw czy tez ,za-
mrozi¢” sylwetke poruszajgcego sig sportowca itd.

b PYTANIA SPRAWDZAJACE &

1. Podaj podstawowe parametry opisujace obiektyw. Co to jest wartos¢ przystony i jasnos¢ obiektywu?
2. Na jakie parametry fotografowania trzeba zwrdci¢ szczegélng uwage, aby wykonac zdjecie o duzej

gtebi ostrosci?

3. Wyjasnij, dlaczego, zwiekszajac wartos¢ przystony, wydtuza sig czas otwarcia migawki?

4. Opisz wptyw ogniskowej na perspektywe zdjecia.

5. Jak wyglada histogram zdjecia przeswietlonego, a jak nieoswietlonego?

6. Wyjasnij zalezno$¢ miedzy rozdzielczoscig obrazu a rozdzielczoscig wydruku. Jak nalezy zmieni¢
rozdzielczo$¢ wydruku, aby wydrukowane zdjecie byto dwukrotnie mniejsze?

7. Opisz nastepujace pojecia: jasnos¢, kontrast, nasycenie.



